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I. UVOD

Predkladané ucebné osnovy chapeme ako otvoreny inSpiracny zdroj
pre pedagogov. OCakavame samostatné tvorivé myslenie kazdého
ucitela - tvorbu vlastného programu vyucovania, ktory bude vyjadro-
vat jeho myslenie a typové zameranie a bude vychadzat v Ustrety
potrebam a moznostiam ziakov.

Prvoradym ciefom programu je koncepcnost zamerana na bohatost
procesov poznavania a na rozvoj tvorivosti ziaka.

Zavazné pre tvorbu vyucovacieho programu su vychodiska sfor-
mulované v obsahovych aspektoch (bod IV. Obsah). UCitel ich mdze
rozvijat na zaklade r6znych metodickych pristupov, pouzivat projek-
tové a globalne metody, programové vyucovanie, sledovat linie
metodickych radov, tematickych okruhov, pouzivat spontanne a heu-
ristické metddy, rovhako ako metody empatické, meditacné alebo
zmyslove.

Pri pouziti kazdej metddy treba mat na pamati celistvost ludskej
osobnosti a nezanedbat rozvoj Ziadnej jej zloZky.

Osnovy su doplnené metodickou prilohou, ktora obsahuje priklady
metodickych radov a priklad koncepcie ucebnéeho programu.



Il. CHARAKTERISTIKA A CIELE VYUCOVANIA

VYTVARNEHO ODBORU ZAKLADNEJ UMELECKEJ SKOLY

A. Vyu&ovanie vo vytvarnom odbore ZUS je zaloZzené na hibSom zau-
jme ziakov o vytvarnu tvorbu, ktora je v edukacnom procese apliko-
vana prostrednictvom pedagogického programu ako vytvarna vychova.
B. Vytvarna vychova integruje zlozky citovej a rozumovej vychovy.
Uvadza dieta do operaéného priestoru vytvarnej tvorby, ktora pred-
stavuje komplexny spdsob poznavania sveta, na ktorom sa v har-
monickom vztahu podielaju vSetky zlozky osobnosti: senzibilita
I racionalita, intuicia aj intelekt, fantazia, temperament, vedomé
aj nevedomé dusevne aktivity... V takejto Uplnosti je poznavanie
v sullade s prezivanim a je v nom preklenuta aj nie celkom Uplna rozu-
mova poznatelnost sveta. Cielom takéhoto poznavania je rozvoj
jedinecnosti osobnosti dietata, ktory smeruje k celistvému, nadprag-

matickému vzfahu k svetu a k svojmu miestu v fiom. Je to

smerovanie k budovaniu si vlastnych predstav, k vytvaraniu vlast-
nych, tvorivych rieseni a k vyjadrovaniu svojho nazoru.

C. Vytvarna vychova pini svoje aktualne kulturne poslanie. Otvara
Ziakovi moznosti zaradit sa do kulturnej tradicie na urovni su¢asného

myslenia. Tak ako vo vyvoji druhu pini umenie funkciu kultivacie a
humanizacie, tak aj v osobnom vyvine, vyjadrovanie sa prostriedka-
mi umenia funguje ako katalyzator vlastného zaclenovania sa jed-
notlivca do kultury. Vyplyva to zo stale aktualnych prapdvodnych
potrieb prejavu: potreba zanechat stopu, oznacit priestor a vec,
artikulovat tvar a zvuk, urobif gesto, predstierat a napodobnovat,
interpretovat, hrat sa a prestrukturovavat skuto¢nost...

D. NajvySSim a z hladiska Specifik vytvarnej vychovy jej viastnym
cieflom je vychova ku kreativite.




Vychadzame z nazoru, ze principy kreativity su spoloc¢né pre vSetky
ludské aktivity a mézme ich popisat tymito komponentami:
bohatost napadov

citlivost na problémy

pruznost (flexibilita)

originalita a svojbytnost

schopnost novo formulovat

shopnost spracovat (elaboracia).

Vychodiskom takto chapanej vychovy je spontanny zaujem dietata
o vytvarné sebavyjadrovanie. Umerne vyvinovému $trukturovaniu det-
ského poznavania zapaja aj vytvarna vychova do tvorivych procesov
rozumovu zlozku: analyzu prostriedkov, spésobov a zmyslu vytvara-
nia. Strategicky smeruje od Co najsSirSej skaly hravého laborovania
s technikami, spdsobmi a témami v najmladsom veku k vedomej
a autentickej operativnosti s prostriedkami, metddami a vyznamom
vo veku starsom. Vychova vytvarnou tvorbou sa v celej Sirke vychov-
no-vzdelavacieho procesu javi ako optimalny spdsob rozvijania
tvorivych potencii ziaka. Najma preto, ze je motivovana primarne neu-
tilitarnou potrebou sebavyjadnovania, vytvarania svojej vlastnej, oso-
bitej, relativne novej transformovanej skuto¢nosti. ZvysSuje citlivost na
odtiene a zmeny, rozvija pohyblivost a prenos predstav, schopnost
abstrahovat v neverbalnej oblasti myslenia, prestrukturovavat prvky
reality, vytvarat zmysluplné zoskupenia, inovovat a individualizovat
konvenéné vzorce, operovat s jazykom po formalnej i obsahovej
stranke. Prostrednictvom ponuky, dnes takmer neobmedzenych
moznosti a stratégii si¢asného vytvarného umenia rozvija zvedavost
— ako jednu z podmienok pre akukolvek tvorivla ¢innost. To vSetko pri
silnom vnutornom zaujati, z ktorého vyplyva aj snaha po pévodnosti.



E. Kedze komponenty tvorivosti su pre rbézne fudské cinnosti rov-
nake, ma vychova umenim (aktivnymi participaciami na procesoch
autentickej tvorby) priamy vyznam pre formovanie tvorivej osobnosti
— tvorivosti aj v inych oblastiach ludskej Cinnosti.

Ako vytvarné umenie tak aj vytvarna vychova prijima impulzy z najroz-
manitejSich fudskych aktivit i prirodnych dejov. V ramci Skolskej
vychovy to predstavuje ¢o najbohatSie medzipredmetové (aj medzi-
zaujmove) vazby. Systém takio chapanej vytvarnej vychovy je
otvoreny — ma teda prvky interdisciplinarnych a intermedialnych pre-
sahov.

Rovnako je otvoreny aj po stranke metodického pluralizmu.

lIl. CHARAKTERISTIKA JEDNOTLIVYCH STUPNOV STUDIA

A. Pripravné studium

Jedna sa o predskolsku vytvarnu vychovu (deti od 5 rokov).
Vychadza prevazne zo spontannych vytvarnych cinnosti dietata, z au-
tomotivacnej hravosti a z detskej narativnosti. Délezita je atraktivnost
tém a objavnost novych technickych moznosti a postupov.
VyucCovanie je zamerané na oboznamenie dietata s vyjadrovacimi
prostriedkami, na odputavanie sa od schém a stereotypov v zobra-
zovani a na podporu fantazie a hravej kreativity.

Organizacia vyucovania:

Pocet Ziakov v skupine - vid uéebné plany. Ziacii pracuju v kratdom
vyucovacom case (2x45 minut, raz tyzdenne).

B. Prvy stupen zakladného studia.

Zodpoveda obdobiu 1. az 9. rocnika zakladnej skoly. V prvych
rocnikoch plynule nadvazuje na spontanny detsky vytvarny prejav.

* vid' USebné plany pre vytvarny odbor ZUS



TaZisko vyudovania je v zapajani poznavacieho procesu, v stale
vacsej miere, do vztahu s tvorbou. Z hravého laborovania sa postup-
ne formuje schopnost samostatne reagovat na podnety a tvorivo
operovat s prostriedkami. Bohatosti a r6znorodosti zaujmov ziaka
v tomto veku musi zodpovedat aj bohatost obsahu vyucovania, tech-
nologicka a procesualna rozmanitost, jeho interdisciplinarne pre-
sahy. Takyto pristup umoznuje prirodzene preklenut postupnu stratu
detskej spontannosti — a hlfadat Ziakovi svoje spdsoby vyjadrovania.
Stale pritomnou sucastou tvorivych procesov je pedagdégom opako-
vane formulovana otazka ,Co sa stane, ked...?*. Je kluCovou pri neal-
goritmickom mysleni a prirodzene budi zvedavost.

Organizacia vyucovania:

PocCet Ziakov v skupine — vid ucebné plany. VyuCovanie trva 3x45
minut raz tyzdenne. Je mozné rozsSirit ho o 12 hodin ro¢ne na
doplnkové vyucCovanie spojené s technoldgiami, ktoré vyzaduju viac
pracovneho casu (fotografia, film a video, pocitacova grafika a ani-
macia, keramika...) Pri organizovani systematického vyucovania (pol-
rocné, rocné Stu-dium) Specializovaného na fotografiu, film a video,
pocitacovu grafiku a animaciu, pri ktorom ziaci pracuju so Specifick-
ymi a na-rocnymi technoldégiami je v sulade s ucebnymi planmi
mozné vytvorit skupinu v pocte 4-6 ziakov.

C. Druhy stupen zakladného studia.

Obdobie 1. az 4. ro¢nika strednej skoly. Je to vek nazorovej krystal-
izacie a osobnostného dozrievania. Metddy vyucCovania akceptuju
operativnost ziaka, stale samostatnejSiu volbu pouzitia postriedkov
a resSpektuju jeho vlastnu profilaciu. V Studiu druhého stupna je
potrebné vratit sa k zakladnym vyjadrovacim prostriedkom a kom-
pozicnym principom na analytickej urovni. Vytvamy jazyk, vytvarna



komunikacia, analyza vytvarného diela a intelektualne operacie su
obsahom vyucCovania rovnako ako spontanna hra, fantazijné prejavy
a rozvoj schopnosti rozmanitymi spésobmi zobrazit skutoCnost.
Délezitu funkciu plni uvadzanie sStudentov do sveta sucasného vyt-
varného a kulturneho diania a chapanie ich vlastnej tvorby v tomto
kontexte. VyuCovanie ma najprv blokovy a postupne stale viac indi-
vidualny charakter. Vo 4. roCniku pedagog pripravuje individualny
program pre kazdého ziaka.

Organizacia vyucovania:

Pocet ziakov v skupine - vid u¢ebné plany. Vyucovanie 3x45 min. raz
tyzdenne. Rovnako ako v studiu 1. stupna je mozné vyucovanie
rozsirit o 12 hodin ro¢ne na doplnkové vyucovanie technologii, ktoré
vyzaduju viac pracovného casu (fotografia, film a video, pocitacova
grafika a animacia, keramika...)

D. RozSirené studium

Pre ziakov 6. az 9. roCnika 1. stupna a 1.-4. roCnika 2. stupna, ktori
maju zvlast intenzivny zaujem o vytvarnu tvorbu, pripadne sa
pripravuju na studium na vytvarnej skole vyssSieho stupna je mozné
zriadif rozsSirené vyucCovanie. Program rozSireného vyucovania
vychadza z rovnakych obsahovych aspektov ako normalne vyuco-
vanie, ale pedagdg na ich zaklade vypracuje individualny ucebny
plan, ktory zohladnuje Specifické zaujmy ziaka. Na zaklade indi-
vidualneho Studijného planu je mozné (po zvazeni pedagdégom
a podla moznosti Skoly) v rozSirenom vyucovani vo vytvarnom
odbore Studovat aj v starSom ako stredoskolskom veku.
Organizéacia Studia:

PocCet ziakov v skupine - vid ucebné plany. VyucCovanie trva 6 x45
minut v celku alebo delene na 2x tyzdenne.



IV. OBSAH

Obsahom vytvarnej vychovy je ziskanie osobnych skusenosti a za-
zitkov z dobrodruzstva autentickej tvorby. Predstavuje otvorenu skalu
objavovania a laborovania, hier, poznavania a vytvarania — v analyt-
ickej i v syntetickej forme. Dodlezité je, aby samotné procesy vytvarnej
vychovy obsahovali tieto Studijné zlozky:

1. Vytvarny jazyk.

Studium vyjadrovacich prostriedkov vo forme izolovanych, zaklad-
nych prvkov. Jedna sa o ¢o najzretelnejSie uvedomenie si a o o naj-
presnejsie sformulovanie kazdého z nich. Studium prebieha v analyt-
ickej forme etud alebo v syntetickej forme minimalistického, medi-
tativne, psychologicky alebo konstrukéne zameraného vytvarania,
v nizsich ro¢nikoch formou hry alebo pribehu, od ktorého sa odvija
akcia tvorby.

Tento aspekt realizujeme v metodickych radoch: bod, linia, plocha,
priestor, Skvrna, tvar, farba, svetlo, sekvencia (Casovy aspekt).
Doporucujeme (najma na druhom stupni) uvahy - diskusie o funkcii
jazyka v suc¢asnom umeni; resp. o volbe adekvatneho jazyka a média
vo vztahu k zameru, myslienke, projektu... Je to délezita sucast
tvorivého procesu.

2. Kompoazicia.

Stadium vyjadrovacich prostriedkov vo vzajomnych vztahoch.
Realizacia v tematickych okruhoch: rytmus, kontrast, symetria -
asymetria, rovnovaha - pohyb, napatie, vrstva /vrstvenie/, strih, pro-
porcie, pozitiv — negativ, poriadok — chaos, ré6zne moznosti zoskupe-
nia, aspekty ¢asu vo vytvarnom diele, otazka hladiska — odstupu, vofby
a urovne zorneho uhla pohladu pri posudzovani moznosti vzniku vyt-
varného diela.



3. Objavné formalne postupy.

InSpirativne objavovanie vyjadrovacich moznosti tradicnych, ne-
tradicnych a kombinovanych technik. Vyuzivaju sa postupy a prin-
cipy kolaze a dekolaze, asamblaze, montaze, rolaze, frotaze, krkvaze,
fumaze, paketaze, drippingu, chiazmaze..., princip zamerného
zmnozovania prvkov Ci naopak princip redukcie, princip interpreta-
cie, zneostrenia, ... princip transparentnej, vrstvenej malby, malby
a la prima, pointilismus, kubisticky zobrazovaci princip, technika
americkej retuse ..., socharske postupy uberania hmoty, otlacania,
modelovania a odlievania..., grafické postupy monotypie, tlage z hib-
ky, vySky, z plochy i cez sietku..., Specifické postupy textilnej, keram-
ickej, Sperkarskej tvorby, moznosti spracovania fotografie, moznosti
inStalacie, multimedialne elektronické technolodgie..., akéné a perfor-
mancné prejavy.

4. Moznosti zobrazovania vizualnej skuto¢nosti.

Realizujeme prostrednictvom vysvetlenia podstaty vytvarania iluzie
skutocnosti formou vecnych, dvoj- a trojrozmernych studii: Struktury,
predmetu-objektu, zatisia, prirodniny, krajiny (prirodnej aj architek-
tonickej), figury, portrétu - podfa priameho pozorovania, ako aj
prostrednictvom kopie a paméatového cvi¢enia; analytickym aj syn-
tetickym pristupom, pouzitim réznych medii, materialov a technik.

5. Vytvarné operacie.

Tvorba sa realizuje prostrednictvom Stylizacii, analyz, syntéz, inter-
pretacii, citacii a prisvojeni, kopii a multiplikacii, metafor a metonymii,
variacii, parafraz, transpozicii, substitucii, inverzii, gradacii, redukcii,
polarizacii, persiflazi, paradoxov, operacii s iluziou a aluziou, z po-
sunov a hladania analogii na urovni formy, vyznamu, interpretacného
a komunikacného kontextu... Ziaci sU motivovani a uvadzani do



operacii sposobom prispdsobenym veku.

6. Vytvarna transpozicia principov inych oblasti

Fudskej skusenosti.

InSpiracia ponukou biologie, chémie, fyziky, techniky, kozmoldgie,
matematiky, antropoldgie, psycholdgie, mediciny, kybernetiky, socio-
l0gie .... hudby, tanca, divadla, filmu, literatury .... filozofie, lingvistiky,
estetiky, semiotiky .... nabozenskej spirituality... Realizacia vychadza
Z pochopenia principu vytipovaného problému a z hfadania adekvat-
nej moznosti (ekvivalencie) jeho vyjadrenia prostriedkami vytvarného
umenia. Su to napriklad principy rastu, priblizovania, metamorfozy,
evolucie, transformacie, reprodukcie, hybridacie, recyklacie - variac-
né, kombinacné a permutacné principy — principy retazenia, krysta-
lizacie a zmeny skupenstva, ... vztahy mikro- a makrosveta, polarity:
organické — anorganické, aktivne — pasivne, realne — imaginarne...
Je mozné aplikovat aj prostriedky tradicne povazované za prostried-
ky inych oblasti nasej ¢innosti na vyjadrenie sa v ramci vytvarnej tvorby.
7. Komplexné vyjadrenie vnemu, zazitku, predstavy,

myslienky, konceptu.

Realizuje sa prostrednictvom narativnych tém s moznostami osob-
nych transpozicii vyrazu, vyjadrovania predstav fantazie, spontan-
nych a intelektualnych operacii s jazykom a s témou. Pedagdg na-
viguje Ziaka ku skumaniu vztahov medzi znakom a vyznamom,
k objavovaniu kontextu vytvarného diela a jeho komunikacnych
vztahov, vztahov estetického, sémantického a uzitkového. Pritom
treba mat na zreteli moznost rizika netvoriveého ilustrovania témy.
Nezabudat, ze od okamihu vzniku prvého bodu, skvrny, Ciary, tvaru,
vznika nova - vytvarna skuto¢nost, vznika obraz, socha, instalacia,
film, projekt architektury, dizajn predmetu...: ide o fascinujuce naplne-



nie potencialnej moznosti vytvarnej tvorby - o premenu hmoty

%

(nezivého materialu...farby, dreva, kamena...) na ,energiu Ducha**.

Tieto aspekty (1.-7.) sa v tvorivom a teda aj vo vyucovacom procese
vacsSinou vzajomne prelinaju. Su sucastou metodického aparatu,
s ktorym ucitel naraba a tvorivo ich interpretuje v ramci svojho pro-
gramu. M6Ze ich podla potreby zluCovat a kombinovat v rbznej miere
naroc¢nosti, a stupnovat ju - Umerne veku a vyspelosti ziaka. Zazitok
tvoriveho procesu vyzaduje, aby ziakova tvorba bola v konec¢nom
dbsledku slobodna. Preto aplikacia didaktickych obsahov prostred-
nictvom pedagogického programu musi byt diskrétna, musi posobit
motivacne, inspirativne, ziak by sa mal so Studijnou latkou stotoznit
v takej miere, ze sa stane predmetom jeho zvedavosti a zaujmu.

V. PROCES

A. TaZiskom eduka&ného procesu vo vytvarnom odbore je vlastna
vytvarna cinnost ziaka - aktivna uUcCast na procesoch, na dobro-
druzstvach autentickej tvorby.

B. Vyucovanie vytvarného odboru je programovany proces. Pedagdg
v programe vyucovania prakticky aplikuje ciele vytvarnej vychovy.
Priprava programu je ucitefovou tvorivou interpretaciou a rozvinutim
tychto cielov. UCebné osnovy plnia pritom iba ulohu navigacného
a inSpiracného materalu (nie navodu).

C. Vyucovaci proces je zalozeny na individualnom pristupe ku kazdé-
mu ziakovi. Vzhladom na rozmanitost deti vo vyuCovacej skupine pro-
gram vyuCovania musi pocitat s moznym vetvenim. DolezZité su spat-
né vazby, ktoré ucitel ziskava v priebehu vyucovania z dialogu s
kazdym zo ziakov. Dialdg nevedie z pozicie autority, ale partnerstva.



V procese tvorby treba reSpektovat tvorcu. UcCitel pritom podporuje
samostatné, individualne rieSenia ziaka, jeho osobité odklony od
danej ulohy. V ramci dialogu ucitel citlivo otvara ziakovi moznosti
SirSieho vyberu, variovania, analogickych rieSeni, zmien
rozhodovanie a vyber rieSenia je ale vzdy v kompetencii ziaka.

D. Vztah medzi programom a tvorbou Ziaka ma byt diskrétny. Ziadna
Uloha nesmie mat charakter diktatu alebo objednavky konkrétneho
riesenia. Otvaracim momentom celého procesu je motivacia. Jej tak-
tika spociva v prebudeni zaujmu ziaka o problém v takej miere, ze ho
dokaze tvorivo riesit ako problém vlastného zaujmu. Zodpovedaju-
cou motivaciou, ponimanim procesu ako pribehu, hrou, spolocnym
hladanim anal6gii, polozenim zrozumitelnej otazky a pod. — ma ucitel
moznost spristupnit Ziakovi aj zdanlivo nepristupny problém.

Tu sa najviac uplatinuje jedineCnost osobnosti pedagdga, jeho
schopnost iniciovat, oslovit, zaujat, motivovat...

E. Program vyuéovacieho procesu vo vytvarnom odbore ZUS podita
s tym, ze vytvarné vyjadrovanie predstav je jednym z nosnych
vyjadrovacich spdsobov deti predskolského a mladSieho Skolského
veku. Z toho vyplyva tradicne vysoky zaujem o vytvarnu vychovu
v tomto veku. S pribudanim inych medialnych moznosti, ako aj s pos-
tupnou Specializaciou zamerania dietata mnohé deti stracaju zaujem
o kreslenie, malovanie a modelovanie - v takej forme ako ich dieta
pozna zo svojich detskych hier. Tazisko sebavyjadrovania prenasaju
vacsinou na iné oblasti aktivity. Vytvarna vychova ako kreativna
vychova na tento vyvoj reaguje tym, ze do vyucCovania zaraduje
prostriedky a ¢innosti, ktoré rozSiruju moznosti poznavacieho proce-
su ziaka a dovoluju mu naplnit jeho prirodzené ambicie po vizualnom
vyjadreni skutocnosti, po poznavani formalnej i obsahovej Struktury



sveta, po presnejSom zobrazeni pozorovanych vztahov, po vysSej
technickej dokonalosti prejavu, po pluralite spdsobov vytvarania.
Zapaja do vychovného procesu koncepcné a konstrukéné myslenie
a uvadza ho do vztahu s myslenim estetickym. Detsku spontannost
ma postupne nahradzat jej dospely ekvivalent -duSevna otvorenost
/sprevadzana zvedavostou, trpezlivostou a su-stredenostou/, spo-
jend s pribudanim vedomej tvorivej operativnosti. Ziak reaguje na
stale komplexnejSie podnety, reflektuje podnety: prirodné, civilizacné
| kulturne. Zvysuju sa jeho technické schopnosti. Preto aj vo vytvarnej
vychove potrebuje objavit oblast novych moznosti, zodpovedajucich
SVOjmu vyvinu.

F. Hodnotenie Uspesnosti vyucovacieho procesu, ako aj hodnotenie
tvoriveho vykonu ziaka berie ohlad nie na splnenie vytyCenegj ulohy,
ale na jej prekroCenie v zmysle tvoriveého, samostatného rieSenia. Je
potrebné, aby sa pedagog do takej miery dokazal odosobnit, aby sa
na tvorbu ziaka nepozeral len cez svoj esteticky nazor a z pozicie
svojej kulturnej skusenosti, ale aby sa ¢o najviac vzil do pohfadu
ziaka. Vysledok procesu (vytvarné dielo ziaka) predstavuje hodnotu,
ktora ma svoj kulturny aj vychovny vyznam. Pokial ale nie je vysled-
kom skutoCne zazitého procesu tvorby a tvorivého poznavania, svoj
vychovny vyznam straca.

Z tohoto hladiska je vychovny proces délezitejSi ako vysledny artefakt.

VI. STRUKTURA VYUCOVANIA

VyucCovanie vytvarného odboru sa necleni na predmety. Jednotlivé
discipliny vytvarnej tvorby (kreslenie, malovanie, priestorova a plas-
ticka tvorba, grafika, architektura, fotografovanie, film a video, in-
Stalacia, intermedialna a multimedialna tvorba, akcna tvorba,



Uzitkova tvorba, dizajn) sa moézu vo vyucovani vzajomne prelinat, rov-
nako mozu byt vyucované izolovane, v blokoch jednym alebo viace-
rymi Specializovanymi pedagogmi. Pedagdg dba pri tvorbe progra-
mu na suvislosti medzi jednotlivymi disciplinami a na ich proporcné
zastupenie - z hladiska plosnej a priestorovej tvorby i z hladiska tech-
nologickej rozmanitosti. Zavazné je sledovanie obsahovych aspektov
(bod IV.)

Praca s vytvarnym dielom, zakladné informacie z dejin a tedrie ume-
nia su jednak sucastou praktického vyucovania, jednak im mozno
vyClenit samostatnu vyucovaciu jednotku 4-6x pocas skolského roka.
Pedagdg vedie ziakov k tomu, aby sledovali aktualne vytvarné
a kulturne dianie, Citali knihy a ¢asopisy o vytvarnom umeni, recen-
zie vystav a svetovych prehliadok umenia. Tejto problematike vycCleni
cas na diskusie. Rovnako do programu zahrnie aj navstevy vystav
(podla moznosti skoly).



METODICKA PRILOHA OSNOV

Priloha obsahuje priklady metodickych radov a tabulku — navrh pe-
dagogického programu, ktora je prikladom realizacie obsahov vy-
tvarnej vychovy.

Metodické rady predstavuju moznosti rieSenia typickych tém vy-
tvarnej vychovy - v stupnovani narocnosti od prvého rocnika az po
absolventsky ro¢nik druhého stupna. Cielom nie je predlozit ich
vycerpavajuci sucet, je mozné koncipovat vela podobnych postup-
nosti, ktoré rieSia dalSie dolezité edukacné témy. Naznacuju cestu —
ich tvorba a realizacia je vecou tvorivosti kazdého pedagodga.

Navrh realizacie pedagogického programu je sietou, ktora vy-
jadruje poziadavku horizontalnej (od septembra do juna) postupnos-
ti a vertikalnej (od predskolského po absolventsky ro¢nik) gradacie
vytvarnej vychovy.

V ziadnom pripade nema byt vzorom na mechanické opakovanie!
Sme presvedceni o tom, ze kazdy pedagdg si tvorivo skoncipuje
vlastny program a spdsob realizacie zavaznych zloziek obsahu, ktory
vychadza z jeho osobnostného zalozenia i z technickych moznosti
Skoly. Ani jedno, ani druhé vSak nesmie byt obmedzujucim faktorom
procesu. To znamena, ze je potrebné, aby v koncepcii kazdého
pedagodga boli zohfadnené vSetky aspekty obsahu.

Vytvarna vychova, ktora vychadza na jednej strane zo zamerania
dietata a na druhej strane z podnetov vytvarného umenia predstavu-
je otvoreny systém, v ktorom sa predpoklada inovacia, variovanie
a objavovanie novych moznych kombinacii a vztahov. Je odrazom
skusenosti a poznania ziskaného pedagogickou praxou a vlastnou



vytvarnou aktivitou pedagoga.

Pri tvorbe navrhu pedagogického programu sme zohladnovali vek
Ziaka proporcnost zastupenia jednotlivych aspektov obsahu a pro-
porcnost zastupenia druhov vytvarného umenia (kreslenie,
malovanie, priestorova tvorba, graficka tvorba, architektura, foto-
grafia, video, kombinacia technik, elekitronické média, instalacia,
akcia a performancia).

Za délezitu pokladame dramaturgiu navaznosti z tyzdna na tyzden
a stupnovanie zlozitosti a naro¢nosti obsahu od rocnika k rocniku.

SEBAREFLEXIA PEDAGOGA

Povazujeme za velmi dblezité, aby si kazdy pedagdg dokazal zmapo-
vat svoju vlastnu poziciu vo vztahu k vyuCovaciemu procesu, aby
skumal jej kontext, zaber, celkovu orientaciu, atd. NajlepsSou cestou k
tomu je — domnievame sa - vytvorit si realny obraz u¢ebného pro-
gramu z prac vlastnych ziakov (naprikad rozlozenim na velkej ploche
v zmysle konstatovaného usporiadania — do horizontalnych a ver-
tikalnych radov).

Takto vznikne velmi prehladna a najméa velavravna struktura, kde si
dokaZzeme Uplne ,preditat” vlastné, pedagogické stopy: dostato¢nost
¢i nedostatocnost Sirky, adekvatnost narastu narocnosti vo vertikal-
nych vztahoch.....atd.

Ako zmysluplné by sme videli vzajomné stretnutia a diskusie (burzy
koncepcii) pedagogov nad takymito sebareflektujucimi prezentaciami.



metodicky rad/zakladné vyjadrovacie prostriedky/ BOD

body réznych velkosti a rozneho charakteru robime

1 réznymi prostriedkami, hrame sa s ich umiestriovanim
BOD AKO DOTYK vo formate - ich vzajomné pbsobenie mbze byt'
vychodiskom pribehu
kresba dierkovacim strojcekom - linie vznikaju zorad'o-
2 | KRESBA BODMI vanim bodov, kresbu mozno vyuzit ako Sablonu pre
dalSiu kresbu
3| ZHLUKY BODOV kolaz z konfiet (a pod.) - vyjadrujerne rozptylenie, sustre-
denie, zmensovanie, zvacsovanie, tvorime konfiguracie
4 VZTAH,Y mapa vesmiru (a pod.) - sily, vzt'ahy a deje vyjadrované
BOD, LINIA, PLOCHA bodmi a liniami na plochach
5| KR ESLENIE ZATISIA modeldcia ilizie tvaru a priestoru pomocou $truktiry
BODMI bodov
6 . . | vytvorenie farebného vnemu pomocou Struktury bodov
POINTILISTICKY PRINCIHA (pokus o farebnu perspektivu)
: kompozicia z geometricky presnych "bodov" uspori-
/| OP-ARTOVY PRINCIP adanych napr. ako dynamicka, pulzujuca ... plocha
8| RASTER BODOV vyuzit rbzne rastre (bodové mriezky) ako Sablony pri
mal'ovani, pri osvite fotografie, pri tlaceni grafiky a pod.
9 STUDIUNA KRESBA jemné modelovanie tvaru a priestoru bodovou
texturou
fotografické, fotochemické, spracovanie usmereného
| POHYB KOMPLEXU a chaotického pohybu rbznych zoskupeni bodov,
BODOV vytvaranie osvitovych stop
I bod ako tvarovy, farebny, vyznamovy akcent v kom-
BOD AKO AKCENT pozicii (vo viastnej praci vyuzit analyzy vytvarnych diel)
] bod v reklame, v architekture, v informacnom systeme...
11| BOD A KOMUNIKACIA | akcent (formalny, vyznamovy), priesec¢nik (stretnuti,
cliest, pohladov...), bod a informacia
BODV MULTIMEDIALNOM| bod (pixel) ako ,,zrno*” tvoriace obraz, rastrovanie obrazu,
\Y tlac réznych zrnitosti, dalSie vytvarné spraco-vanie (dig-

PROSTREDI

italne spracovanée video alebo foto)




metodicky rad/kompozi¢né principy/ SYMETRIA

1 poskladanim papiera s vytlacenou farbou vznikne symet-
DEKALK rickd $krvna - moznost' dokomponovavat'
modelovanie symetridcych tvarov - predmetov (geomet-
2 | SYMETRIA TVAROV rickych i prirodnych), ich rezanie a kombinovanie do
novych celkov
DEKALKOVA viacnasobny devka//f (viacnésol?né pr§f</ajdanie palpierg -
3 , farba len na 1 Casti) - postupnym otlacnim a pridavanim
KOMPOZICIA farby mozno komponovat obraz
4 | GRAFICKE HRY vyrezané tvary (linorez, papierorez ...) delime na Casti a
SO SYMETRIOU kombinujeme, vyuzivame aj negativne tvary
FOTOGRAFICKE HRY komp/nu/emg 2 opacne yrobene’ .fotograﬁe,l vytyérgme
5 nové symetrie a asymetrie montujeme prave a lavé
SO SYMETRIOU polovice portrétov
nahustovaim a rozriedovanim rytmov vytvorit' symetrie a
6 | SYMETRIA A RYTMUS asymetrie
N ] kresby prirodnin (vioCky, krystaly ...), hladanie osi, dele-
/ STUDIE PRIRODY nie a zmnoZzenie tvarov
kresba autoportrétu - rozdelenim zrkadlovou plochou podla
38 7ZRKADLOVA SYMETRIA| réznycvh psi vznikaju r,ioyotvary—ggkregl’uje'me ich a
pokracujeme v deleni az po znecitatelnenie - ornament
VZTAH SYMETRIE symetricka kompozicia z nesymetrickych tvarov a
9 A ASYMETRIE ns:opak - analyticka $httidia
symetria a asymetria vyjadrené farbami - skumanie
| | SYMETRIA FARBY vztahov farby a tvaru (suhlasnost a kontrast medzi far-
bou a tvarom)
, vzt'ahy symetrie a asymetrie v priestorovom usporiadani
I ARCHITEKTURA projekt - exteriér, interiér
I MIMOVYTVARNE vymyslanie symetrickych slov, textov a ich ekvivalentné
SYMETRIE vytvarné spracovanie
SYMETRIE A ASYME- CV'I'I’II’I,OSZ‘/' a s/tu'éc/,e, ktOfY(?h ,,péo’orysocn “su symet-
\V rické/asymetrické grafy, ich radenie az po ornament,

TRIE V SPRAVANI LUDI

generovanie fraktalov




metodicky rad / INSPIRACIE DEJINAMI UMENIA

navodit atmosféru doby lovcov mamutov, pokusit sa

1 JASKYNNA MALBA vytvorit ich prostriedkami viastnu viacvrstevnu ,,jaskynnu
malbu" (nie podl'a ukazok) - moznost' hry na ritual
transformacia obrazkov na symboly - tvorba viastného

2 OBRAZKOVE PiISMO pisma; pisma réznych typov (uzlikové, obrazkové, sym-
bolicke, Sifrované ...); na konci ukazky historického vyvoja

© o i 57 modelovanie z hliny, dekorovanie vlysom, kresbou, ple-

3 Big'g\éYY Eifllgg tencom... rézne typy nadob, predmetov (fantastické

: funkcie), praca na kruhu, vypalovanie na ohni, akcia-ritual
Iglu, egypisky a grecky chram, pyramiaa, iabyrint, brana...
4 | STAROVEKA priprava dielcov stavebnice z modulitu, dreva... snazit' sa
ARCHITEKTURA dodrzat konstrukCné zasady, proporcie vymysliet vyt-
varnu vyzdobu (tirnpanon, hlavice, sochy ...)
navodit atmosféru historickej Ciny; konstrukcia

5| DR AK, LAMPION netradicneho draka, papierovej ,sk/adaq"ky,,netradic"ného
lampionu (hry s transparentnostou), vtipného paravanu...
atmosféra ranych rokov krestanstva; mozaika imitovana

6 MOZAIKA z farebnych papierikov, sadrovych kociek ... kresebna
Studia spbsobu ukladania, frotaz mozaiky (dalsi posun)
Studia konStrukcie gotického chramu, okna, rozkreslenie

! VITRAZ nametu do vitrazovych poli, rozetové okno, modelovanie
gotického rebrovia; vzorka: far. plosky zalievané ,,olovkom®..

, atmostera renesancie; studie Kostier peria, tvaru tela viakoy,

8 LIETAJUCE STROJE hmyzu - zabudnuc na lietadla a rogalove kridla, pokusit

/alt. RENES. ODEVY sa o viastnu konstrukciu lietajuceho stroja / Studia a reak
' ' izacia odevnych doplnkov z renesanénych obrazov...
SECESNY SPERK Studie rastlin (prepletanie, plazenie, hybridacia...) Stylizo-
9 o vat na Sperk, uzitkovy predmet, interierovy doplnok,
PREDMET, ARCHITEKTURA| scodisko ..., realizovat model
tvarova a farebna redukcia a Stylizacia predmetného

| KUBIZMUS/FAUVIZMUS| zatisia - ana/yticky,a Syl,vteticky postup, kubo}fuz‘ur/st/'cky
posun / fauvistické stvarnenie toho isteho zatiSia
vyuzitie najdeného objektu, prisvojenie a zmena kontextu

| DADA/SUREALIZMUS | / vyuZitie tvoriveho automatizmu, principu kombinacie
predstav, sna

A Studium -izmov", ich principov myslenia a vyjadrovania;
KONFRONTACIA
[ IZMOV* vyber niekolkych spdsobov a ich konfrotacia v ramci jed-
» nej kompozicie, alebo ich synkretické prepojenie
W, ANALYZA KONCEPCIi | rézne koncepéné pristupy, rézne Stylizécie - realizované

A STYLOV

na sérii posunov jedného nametu




metodicky rad / OPERACIE S VYTVARNYM JAZYKOM

rozstrihat' malbu na Casti (moznost pouzit staré vykresy)

1 PRERADOVANIE CASTI a p,n?rad/t, vdo novg/vkompo,zv/ae; hypr@qe f/guragle,'
rolaz, kolaz, dekolaz, montaz, kombinacie technik
kresba (mal'ba) podla Sablony (figura, zviera, predmet...),
2 7MNOZENIE prekryvanie a zmnoZzovanie tvaru, zhustovanim a zriedovanim
vytvarat' dojem pohybu, rotacie, skryvania sa miznutia...
) , z Casti obrazov kolazou vytvorit iny zobrazujuci tvar
3 INE Z INEHO (napr. z veci, ¢asti krajiny ...- zviera...); moZnost doplnit
malbou, kresbou, frotazou ...
na sadu arevenych Kociek naiepit reprodukcie (celu
plochu, rozrezat podla kociek - opakovat zo vsetkych
4 KONFRONTOVANIE stran); vyber réznych Stylov, mierok a farebnosti; hrou na
SkladaCku konfrontovat vyrazy; moznost dotvorenia
na tej istej kompozicii rézne ¢asti rozne Stylizovat; ladit'
) STYLIZACNE VARIACIE | v réznej farebnosti, svetelnosti, menit ich mierku, ostrost,
kontrastnost, umiestnenie v kompozicii...
rozfazovat' nadlad (napr. z baldna) na Cast krajiny z
6 PRIBLIZOVANIE réznych vysSok - pristavanie do vytipovaného sektora, pri-
blizovanie az na Krajinny detail
N postupné zvacsovanie Casti malby, kresby (vecnej, portrét-
! ZVACSOVANIE nej...), moznost' vyuzit lupu, alebo transfokator kamery,
ZMENSOVANIE az po vznik novej abstrshtnej Struktury - ,,zrna“ média
v Studie vesmirnych fotografii a mikrosnimok priroanin, konfronta-
8| VZTAHY MAKRO P cia Struktur, vytvaranie analogii/vyjadrovanie polarit (aktivne-
MIKRO/POLARIZACIE pasivne, organické-anorgq....) vyr. prostriedkami, nametom
spracovat’ iné vytvarné dielo (napr. kopiu, reprodukciu) v
9 POSUN ARTEFAKTU novom vyznamovom (kompozi¢nom) kontexte; ,,posunut™
zname vytvarné dielo do iného materialu, média
operacie s podobnostou a s vyznamovym odkazom;
| [vyzN AMOVA PREMENAI| prenos képie detailu kresby a jeho vélenenie do iného
obrazového celku, zmena Citania vyznamu
. hl'adanie ekvivalencie - zobrazovanie veci rovnakého vyzoru
Il HOMON,YMlA a rézneho vyznamu - a veci rovhakého vyznamu (prip.
SYNONYMIA nazvu) a rozneho vyzoru (vyjadrenie vytvarnymi vztahmi)
) premeny tvaru na iny tvar - rozkreslené na fazy; hladanie
11| TRANSFORMACIE vztahov symbolidckého a ikonického zobrazenia;
METAMORFOZY nepriame vyjadrenie - prostrednictvom priznaku (index)
v VYTVARNY JAZYK V ELEK-

TRONICKOM PROSTREDI




metodicky rad / VYCHODISKO: TRADICNE REMESLA

KLOBUCNICTVO

Ciapky, klobuky, Cepce fantastickych tvarov na najab-
suranejSie prilezitosti (napr. fantastické bytosti) z roznych
materialov - inSpiracia tradicnymi technikami

OBUVNICTVO

z ohybnych a makkych materiélov vytvarat tvary ,,obuvanim"
(obalovanim) Casti tela predmetov prip. vymodelovanych kopyt
najrbznejsSieho tvaru; spajat zosivacom, nitmi, Snurovanim...

APLIKACIE/TRANSPO-
ZICIE DETAILOV KROJA

zvacsit vybranu ¢ast odevu (napr. ¢ast ornamentu, zapi-
nania... ) a realizovat' v inom materialy (napr. ako vitraz,
reliéf, logo, tapetu, krajinomalbu, portrét ...)

DROTARSTVO

tvorba plastiky z drotenych Struktut, kresba drotom v
priestore (objekt)... / odrbtovavanie predmetoy,
keramiky..., vytvaranie sieti, skeletov, ochrannych obalov...

HRNCIARSTVO

toCenie na hrnciarskom kruhu; z vytvorenych produktov,
z ich dlomkov a Casti komponujeme nové objekty, figura-
cle, fantastické predmety, reliéfy ... glazury, vypalovanie

REZBARSTVO

Z polotovarov (kefarsky, modelarsky, sustruznicky,
tesarsky odpad) budovat nové objekty/ vyrezavat zo
zviastnych tvarov dreva (samorasty... ), kombinovat
dené a vyrezané tvary do novych objektov

napn

ORNAMENT

operacie s ornamentom (variovanie a kombinovanie
réznych typov ornamentu v kompozicii), vytvarné kon-
frontacie ornamentov rbznych tradicii a kultdr - novotvary

SKLENARSTVO

vytvaranie objektov zo skla; praca s laboratornym
kahanom so sklenenymi rdrkami, laboratornym sklom,
Sklenarskym odpadom, flaSami ...

CIPKARSTVO

tradi¢nymi technikami, prip. i vzormi vytvarat’ netradicné
objekty alebo obrazce, vymyslené dopinky odevu...

KRAJCIRSTVO

vytvorit' navrh, rozkreslit strih a usit' Saty pre zviera alebo
rastlinu ...; moznost pripravy textilného dizajnu, faldova-
nia ...

KAMENARSTVO

Sekanie tvaru hlavy z pieskovca (tvarnice), - bodovanie;
prispdsobenie celkového tvaru i detailov kompozicii- -
SkladaCke ,,pomnika"“ zo vSetkych ziackych prac

STOLARSTVO

vytvorit' abstraktnu plastiku, ktora vyuziva vytvarny vyraz
stolarskych konStrukCnych prvkov napr. ¢ap a rozpor,
uholniky, rost, ohybanie dreva ...

\Y

KOMBINACIA ,
TRADICNYCH TECHNIK

vol'na vytvarna realizacia na baze vyuZitia a kombinacie
réznych tradicnych a ludovych technik

poznamka: cielom tohoto radu je vytvarat nova vytvarnu kvalitu, ktora je inSpirovand, alebo je parafrazou, komentarom,
punom tradi¢nej techniky; nesmie dochéadzat k produkcii pseudoludovych vyrobkov (typu gycovych folklornych suvenirov)




metodicky rad / INTERMEDIALNOST TVORBY

HLADANIE VZTAHU

ozvucené nastroje pre kresbu a malbu (Stetce s plieSka-

1 MEDZ| ZVUKOM mi, struny natreté farbou, drsné podklady...); hladanie suvis-
A OBRAZOM losti medzi liniami, farbami, tektonikou - zvukmi a rytmami
v 1. priprava figurok, 2. jeden Ziak hra divadlo na matnici,
2 TIENOHRA druhy na matnici zakresluje konfiguracie, 3. vymena
ILUSTRACIA zobrazenie prostrednictvom zhluku pisanych alebo kolazo-
3 TEXTOM vanych slov, textov; pisany obrazok - hladanie vztahov
medzi vyznamom textu a tvarom (farbou...) obrazu
opakované zaznamy pohybov gestami ruky, paze prip.
4 RYTMOGRAM POHYBU | nohy, ust (pohyby charakteristické pri Cinnostiach, Spor-
toch) - radenie do kompozicie
] ] priradenie tonov farieb ku tbnom zvukov (xylofon, klavir,
S | FAREBNY KLAVIR elektr. klavir) - malovanie Zivej hudby ako farebnej Struktury
(abstraktnej geometrie - konkrétneho pribehu)
. vychodisko: mimika tvare pred zrkadlom - Skice su
6 | PERFORMACNE vychodiskom tvorby masiek; tie su nasledne vyuzité v dra-
MASKY matickych akciach vo verejnom prostredi
. konstrukcia samohybného alebo interaktivneho objektu;
[ | KINETICKY OBJEKT vyuZitie fyzikalnych principov (vahadlo, Sikma rovina, kyvaa-
lo, kladkostroj..., optické zariadenia...)
. vytvaranie grafickych, typografickych, reliéfnych, architek-
8 PARTITURY tonickych partitar; koncert podla nich
y " vyuZitie Sportovych akcii na tvorbu kompozicie: malba
9 SPORTOVA Strielanim z luku, reliéfy skakanim do piesku, rozmazavanie
KOMPOZICIA Sachovnice tahmi, malba bicyklovanim...; praca s vyrazom
CHEMOFYZIKALNA kresba ako stopa chemickych reakcii, kresba ohriom,
| KRESBA miznuca a objavujuca sa kresba, leptanie Struktur, kresba
padom, destrukciou predmetov...; komponovanie
, mimikri prirodnaho prostredia; mimikri civilizacného pro-
Il TELOVE UMENIE stredia; kamuflaz statusu a role (body-art pre bankara, novi-
nara, kuchara, politika, zobraka...) - nasledna performancia
M SITVU AC N A prienik malby, fotografie a realneho prostredia (alebo objek-
INSTALACIA w)
: procesualny objekt (inStalacia) zalozeny na zmene sku-
\V _I:r’\F/%gF(;EiUALNA penstva, resp. premene materialu (sypkost, te¢enie, bio-

logicky rast, sedimentacia, chemické reakcie...)




Vysvetlivky k navrhu pedagogického programu.

Druhy vytvarného vyjadrovania:
K - kreslenie

M- malovanie

P - priestorova tvorba

G - graficka tvorba

A - architektura

F - fotografia, video

Mix - kombinacia technik
Em - elektronické média
| - inStalacia

Ap - akcia, performancia

Zlozky obsahu vytvarnej vychovy:

1 - vytvarny jazyk

2 - kompozicia

3 - objavné formalne postupy

4 - moznosti zobrazovania vizualnej skutocnosti

5 - vytvarné operacie

6 - vytvarna transpozicia principov inych oblasti ludskej skusenosti
7 - vyjadrenie komplexného zazitku, predstavy, myslienky



navrh ucebného programu

| september | oktéber november | december | januar | februar | marec april maj jun
rozpravkové témy Carbanie |malba |hras pribeh projekt Srafo- objekt z |stromcek|socha zo |malovanie |hra na muzeum mraz, koldZz z  |masky - projekt kom-|hry s ilustracia |obkreslo- tematicka| objekty z karténu | viastny atlas zvierat |jedla z  |herna kresba | Ciapky, kiobuky, helmy |kresba-  |kresba
P malovanie modelovanie na podla frotdZou |akeéna v kresbe, malbe, koldZi a plastike vana poloto- |rbzne snehu gg‘gﬁ”'a vyroba exponatov |mrznutie |abecedy |binacie plosnéhoa  |charak- vanie malba lietadla, manekynky plasteliny |plocha |rastlinami| navrhy a realizacia |hra oviadanym
kolaze skiadanom |repro malba kresba |varov spdsoby € Y Struktary plastického vyrazu terom figury pre svoju tajny zoSit |autiCkom
7 M P Mix paperi 3K aMm 3K| 1,3K 7,3 K M P Mix 1,34K | 23 P |3 KM| 3P 7™M 3,6,7 P 3,4 M| 34Mix| 3,4 M PMix (Car1,3K 73K | 34K | 7K 3,4 P Mix 7 KM 3,7 P |hru2 Mix| 3 Mix 3 K Mix 3,4 K | 3 K Mix
narativna |hry so pribeh fantasticky hry - krajinav  |monotypia hry s po- |kokeda narativna komponovanie teplo a pohybliva hracka, |rozprévka figurainy  |malba kumulacie | komiks  |dekalky |krajina  |krajina v fanta- zatiSie so |1 vec a narativna
tema zoskupe- kumula- pribeh vizualiza- |opacnom zitivom a |jjustracia | téma - priestorov zo $pajli zima zvieratko o reliéfa  |podla tvarov podrla réznom stické 100 okolity téma
niami . o~ . negativom ) - tvarom, objekt z poltovarov |geometric | > jeho frotaz |reliéfu prirody |pocasi bytosti  |vecami |svet
obrysov cie tvarov | kolaz cia rytmov |svete ilustracia farbou kych - |—— muchlaz | ——
7K | 5K 251K |2 3 Mix 2,3 Mix 7 KM| 3G 35 KM|7 KM |7 P 3,7 P 34 M 3,6 P Mix tvaroch | & 3PK |3 M [235KM{7KMIF[3PMix 4KM [4KM 7Mix |[4KM [4K M 7KMP
narativna |pamétové rytmy o premeny objekt hryso  |kokda  |stomy atlas hybridov velke- pgir?il(iaiO- faﬁr(';t;?é faﬁf(l:iﬁé = zatiSie  |zatiSie |fotokorr  |komiks A |komiks |divadlo |divadio land art |body art |stavba v narativna
2 téma cvicenia ﬁiﬁ%@m 1S tvarov z polotovarov © :\/gs‘smgﬁ.k netrac!iéhé Wrgzpyé 2vierat, veci ... \r/?)arg'ju- vedsio-  |krsien - |Fiajia - | = rafiry  |Sablony  |takty reliéf glégnar masky |scéna B;:{-Ode z téma
l— S Q ou ilustracia |stylizacie vzadu vanie teocmhnik tgcmhnik S] — divadla |—— materidlov
7 M K4KM 3,56 Mix| < 5 KM 3 P I Mix 5 2KMG |7 Mix |2KMP 5KMPI 3,4 M | 3,4,5KM |37KMMix|3.7 P Mix | 34KM|34KM|34F |7P 6,7 K |7PMix (234 A 3,6 PMix|3,6 PMix| 3,6 A 7KMP
fantazijna | krajina kres- ~ papierové pribeh - Ifigary v pohybe = Betlehem autoportrét = fantastické bytosti  |malba uZitkove  |uzitkové | komix z fotokolazi A [hry s hry s hry s z krajino- A postava A projekt narativ-
3 tema podia liarske: g skladacky ﬁgiraarﬁier' - od kresby k vyuzi- | ~ /figura, architektira farebna grafika = rolaz podia |2 predmety | predmety mierkou |mierkou |mierkou | € mafba %%(ﬂglu ;S)tr?xubc\i/evs natema
(sen) prirody cvicenia < tiu $ablony : keramika © ] - | kresba - |-— 3 mimiki
7 M [4KM 1,2,4K | © 23 P 1,7 K | 435 K M N 3,7 P Mix | Ap © 7KG ° 2,3 K M Mix 234M . 27 P 4 K 3,7 Mix, F 234 K (234 P (234 A |- 3,6 M 3,6 KM![2361F A 7KMP
iéiitgk stromy papierové : papierové gtudia koloto¢ potKOh/' ; 2vierata  |tvare domy/veci | » zatiSie s |autorsky = linia, plocha, tvar, farba X kompono- |zatiSie z | zatiSie z fanéaﬂicky - kompozcia |skresle- S E’&%’QV' Purtoujreg(lto g fmutoudrglo tienohra
ombino- | &tidi i N i usty otacanie |a ticho Y 5 Y 5 v 5 ® Y i & i o vanie geom. geom. pribeh v zatisSi z geom.|na | nie tvaru |o i ! A - -
4 vany s Studia objekty 1|3 objekty 2 cez Gasti kom- |staticka, | WWIBZOVE | WIRZOVE | \Tazove farebnym komiks 2 tlac do reprodukeil = geom. |varov  |ivarov  |tvarov principe N krajina ) ickej icke]
fantaziou [ priezory |pozicie  |kompozca | Stylizacie |Stylizacie |Stylizacie | & svetlom : © varov |—— |—— l—— ﬁpoloc. g ovarne iovarne
r ? - .
7 M K[4KM 23 P ; 23 1 4 K 5M 25KM| ® 2KMP|2KMP|2,7KAF| D 24KM| 7K 1,3 K G ° 2P 24 M (24 F |2,7 MMix y2,3Ap4,5KM S 4K M |2,6,7 AF| 2,6,7PF 3 K Mix
viastna  |paméfové | o rovnovéha ; rovnovéha | @ geometr. |strihanie  |zrkadlenia | ¢, farba dynamika |prepis har-| .qy : zat|3|te_ so |Studia " kohntéabst babky GE) teplo a | grafika vtipné vt)tprj_e strom E] naer a real|éaC|a objektz | > vymysené
i ieni pléch a ~ tvlizAci - monie a symetriou |perspek- ° v hudbe TR zima Sond ineh o |zatisie zatisie pocas b Sperkov vyjadruju . L= Sporty
5 poviedka |cvicenia | o farieb by varov < Stylizcia |a prekom ° hudoy | hudoy dishar- ; = gasymet |tivy 5 © kineticke objekty témou a zalozend na principe symetrie 12 g cich rozne statusy |Prirodnin | = figury v
Q N = zatisia ponovanie a monie - & riou s - . nametom - mesiacov | 5 a charaktery pohybe
7 M KI4 KM - 1,2,4 M 1,2,4P 25 M | 2,3 Mix | 2,3KI 56 M 56KMAp 56KMAp | @ 24KM| 24 K | ® - 2,5 K [3,56 PMixIF 34 M |34 G 245 KM| 245 P (47 KM | o 3,7 P Mix 3,7 P 2 3 K Mix
zoskupe- |pamatové | o \vyjadrenie Studia konstrukcia pock fantasticky | alegorické figury |~ ~ portrét  |odev ~< op-artova |Stidia  |Studia grafické textury pribiZovanie g{[]%fgy g}[]%’i@/ o névrh a model ) = mysené
nia $truk- [cvicenia | @ abstrakt. | @ zétisia | © kinetického objektu |tatova | @ arch. spoluiaka|P€ . N ° inSpiracia|figury v [figry v - vychodisko vo vecnej kresbe vzdalo- |55dla |podla o futurologického dopravného. | roresie
. N ; © ® ® ; © © zviastne pohybe |pohybe - : vanie sku- skyr- < prostriedku, odevu a pod Ay
tar pojmov | - (pohyb + svetlo) abeceda | o projekt © © funkcie | > ] - harmonia, rytmus, textdra foenosti |focnosti | ’ : z Blr%?g%
3,5 MixF[4 K M ; 5 M - 4 K - 3,6 P Mix 1EM | 7AP |7G 1 - - 4 P 67KAD F -z 2 25K | 24K | 24P 1,2,3,5 G 245KMF| 4 K 24PF E 6,7 K P S 7 K Mix
pamatové|rekonstru| © vztah i Studia -: konstrukcia procesualneho -: poriadok a chaos _: _: mimozemské <] g Studie figury kresba farebna grafika, kontrast a harménia  |symetria %ggtia rL_)ﬂrgjs?kt % postava inn_éetsatgér\cc)\i/g irggttaelrz’?glia o auto-
7 e e |5 G| 2| interiéru | 2 objektu = - v rbznych médideh ° ° Saianost wiadrend| O siitlac 4 a viac farieb orvaont |Skeho |skeho o | |Bldova [lmiovnalmie" | > | [portret
obrazu | o ické ©° ° (biologické procesy) ° 3 3 wytvarnym jazykom exterieru |exterieru | & vana o
4 K M 6MMixAp) -~ 5,6 MPF | 2 4 K |2 3,6 P Mix 2 2 KMPGI o o 3,57 M Mix 4 KF 2,4,5EM 3G 25KMF 4 KF | 24 A |2 4 KPA 4! 31 |- 4 KM
pamatové|transpozi- £ vztah 2 Studia QE) konstrukcia procesuélneho QE) projekt nového Wwytv. ekvi- ; ; $tudia pozitivov pocita¢. |Studie Studia foto- fotoportrét kresba  |wivarny | fyzikainy princip | tvorba pisma, pocitac ; vytvarné
8 cvicenia |cia prir. mikro-a figary objektu hudobného nastroja \rqalentyl € € a negativov tvarov ane® | orirodnin |portréty portrét ?gggﬁyvggmore, ggg{gtu ﬁ[;eggbnej - objekt 2 charakter textu, - x - n\?\\//a-
principu makro- (chemické y.arocesy) foriem Y ] \r/r%?&ej kompozicie fotografie | kompozice o tvorba malej knizky y |poézie
4 K M| 6 Mix 56 MF 4 K 3,6 P Mix 76 KP 2,3KMix 45 KPF 4EM |[1,4KM|1,4KM 1,4FAp|1,4F 2,4K |256KM| 245 P © 357 EM 7 K
kreslenie |modelo- pocitac. Studia charakterova budova (mesto) evollcia zaznamenana zvacsovanie svetelny objekt 2D studie portrétu 3D studie portrétu kresebna kopia autoportrét - posun: ® kopia svojej prace
podla vanie praca s sadr. vyrazova architektira premenou grafického tocku detailov prirodnin - mieSanie svetiel staromajstrov- skratka, znak, It z 1. roénika absolventska praca
. podla fi ) ) navrh a realizacia ského portrétu ornament ~
prirody  |prirody y [filrami y |hlavy Y | (projekt + maketa)  / Y Y Y 24 K Y [3457 KMP
4 K 4 P 5,6 Em 4 KF 36,7 KP A 3,5 G 2,3,4 K MixF 1,3 P Mix | 1,4 KM F 1,4 P > 245 K
SKOLA - v zahustenej forme prejst cviceniami ZOBRAZOVANIE ako moznost vytvarného umenia: VYJADROVANIE ABSTRAKTNYCH OPERACIE S FORMOU VYJADROVANIE PREDSTAVY, VNEMU TECHNOLOGICKE LABOROVANIE TVORIVE NARABANIE S PRIRODNYMI PRINCIiPMI
I a informéciami o vytvarnom tvaroslovi Studium zamerané na vecné kreslenie, malovanie 2,3 POJMOV A KATEGORIi 56,7 5 7 VO VYBRANEJ OBLASTI 3 5,6,7
a o kompozi¢nych principoch 1,2 a modelovanie. Studijno-kongtrukéné i vyrazové. - - > i . - > . o | . ] - _ T ] -
> P paralelné individualne projekty paralelné individualne projekty paralelné individualne projekty paralelné individualne projekty paralelné individualne projekty
POLYTECHNICKA A INTERMEDIALNA TVORBA objekt - trojrozmerné vytvaranie VECNA STUDIA | INTERPRETACIE, POSUNY A TRANSPOZICIE VECNE STUDIE SAMOSTATNE ULOHY
I I s pouzitim réznych technologii, fyzikalnych, biologickych, chemickych...procesov a javov 3,5,6 | Wivoreného objektu | vlastnej kresby, Studie - dvoj a trojrozmerné 5 Studie roznych aspektov a moznosti 2D a 3D zobrazovania 4 | aplikovana tvorba - do oblasti dizajnu, uZitkového umenia, reklamy, komunikaénych stratégii, 57
o 4 - (vCitane pocitacového) multimedialna tvorba -
paralelné individualne projekty 1 “paralelné individualne projekty paralelné individualne projekty o paralelné individualne projekty i

SKUMANIE MOZNOSTIi VYTVARNYCH REALIZACIi V PRIRODE

snaha vyuZivat véetky dosiahnutelné prostriedky, polohy (land art, body art, akéna tvorba,
kresba, malba, priestorova a plasticka tvorba, architektura, multimedialne spracovanie...)
a principy (mimézis, mimikri, kontrast, archetyp, posun, priviastnenie, $tylizacia...)

BLOK STUDIJNEJ KRESBY

4 K

BLOK STUDIJNEJ MALBY

4 M

L
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1,2,3,4,5 KMMixEMFI

BLOK STUDIJNEHO MODELOVANIA

ap

L
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Y

paralelné individualne projekty
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